,suniversitat 4.0¢

Auf dieser Fachtagung wird die Zu-
kunft der Universitét in Bezug auf
den Einsatz digitaler Medien ins Zen-
trum des Interesses gertickt. Inwie-
fern erfassen die mit dem Schlagwort
4.0 ausgedrickten, technischen
Entwicklungsprozesse den Kern einer
Bildungsinstitution wie der Universi-
tat? Die Tagung stellt Fragen danach
in den Mittelpunkt, auf welche Weise
und vor dem Hintergrund welcher

programmatischer Intentionen Univer-

sitdten und Hochschulen die Moglich-
keiten digitaler (Medien)Technolo-
gien nutzen und welche Folgen dies
fir Lehr-, Lern- und Bildungsprozesse
sowie fiir den Stellenwert von Uni-
versitdten als Bildungsinstitutionen
hat. Im Fokus stehen genuin erzie-
hungswissenschaftliche Perspektiven
auf Verdnderungen und Herausforde-
rungen fir die Lehre und Forschung an
Universitaten und Hochschulen:
Inwiefern werden erziehungswissen-
schaftlich relevante Sachverhalte
wie akademische Bildung oder univer-
sitdres Lernen und Lehren, durch eine
von den digitalen Medien angefiihr-
te Entwicklung der Universitat beriihrt
und verandert?

16.15

16.45

17.15

BegriiBung & Erdffnung

Florian Dobmeier, M. A
Das kreative Potential
digitaler Medjien fiir poten-
zielle Bildungsprozesse -
Zur Logik der Entstehung
neuen Wissens in hetero-
genen Zielgruppen

Dr. Barbara Getto &

Prof. Dr. Michael Kerres

Zur Bedeutung von Akteurs-
konstellationen bei Inno-
vationsprozessen im Kontext
der Digitalisierung von Lehre

Prof. Dr. Sandra ABmann,
Prof. Dr. Taiga Brahm,
Jun.-Prof. Dr. Sandra Hofhues &
Jun.-Prof. Dr. Mandy
Schiefner-Rohs

Eigensinniges Medienhandeln
von Studierenden

Moderation: Prof. Dr. Claudia
de Witt

Streitgesprach zwischen

Prof. Dr. Stefan Aufenanger &
Jun.-Prof. Dr. Jasmin Bastian
Handschriftliche versus digitale
Notizen in Vorlesungen - Empirische
Befunde in einer ideologisch gela-
denen Debatte

Dipl.-Pad. Patrick Bettinger

Die Mediatisierung universitarerLehr-
Lernkulturen. Sozio-kultureller und
medien-kommunikativer Wandel an
Hochschulen aus Sicht der erziehungs-
wissenschaftlichen Medienforschung

Prof. Dr. Richard Stang
Lernraumgestaltung in Universitaten -

Zur Relevanz physischer Lernrdume im

Kontext der Digitalisierung

Moderation: Prof. Dr. Fabian Kessl

&

Freitag | 03 | 11| 2017

Bettina Brenneke, M.A,,

Prof. Dr. Nicolle Pfaff,

Tina-Berith Schrader, M.A. &

Prof. Dr. Anja Tervooren

Qualitative Forschungsmethoden
online-gestiitzt vermittelt? Hochschul-
didaktische Konzepte und die Nutzung
von E-Learning-Angeboten durch Stu-
dierende in der Lehrer*-innenbildung

Sirkka Freigang, M.A.,

Prof. Dr. Thomas Kohler &

Dr. Lars Schlenker

Vom Horsaal zur Wissensum-
gebung - Rollenverhaltnisse in
mediatisierten Lehrsituationen

Prof. Dr. Norbert Meder

Zum Beitrag der digital gestiitzten
Lernumgebungen zur Individualisie-
rung von Lernen und Bildung

Moderation: Prof. Dr. Bernhard Ertl

Normierung oder Eréffnung neuer Moglichkeiten akademischer Bildung durch digitale Medien

Dr. Markus Deimann &

Prof. Dr. Christian Filk

Die diskursive Formation von
Universitdt 4.0 am Beispiel der
KMK-Strategie ,Bildung in der
digitalen Welt"

Prof. Dr. Ines Langemeyer &
Sabrina Schmid, M.A.

Vor welchen Widerspriichen stehen
akademische Lehr-Lernformen mit
der Digitalisierung?

Prof. Dr. Kerstin Mayrberger
Akademische Medienbildung und
die ,Universitat 4.0

Moderation: Prof. Dr. Katharina
Walgenbach
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11.00

11.30

12.00

Keynote

Samstag | 04| 11| 2017

Hochschulbildung digital. Abschied vom Ideal der Universitas?

Postersession

&

Entwicklung der VR-Lernumgebung Clasivir (Classroom Virtual

Simulator in Virtual Reality) fiir Lehramtsstudierende

Virtuelle Forschungsumgebungen - eine Bereicherung fiir Forschung und Lehre?

&

gestiitzte automatisierte Peer-Prozesse

&

TaPaAsS - Elaboriertes Feedback in groBen Gruppen durch technologie-

erwerbs - Erfahrungen aus dem Projekt E-Assessment NRW

Prof. Dr. Christian Swertz
Orientierungskénnen in der
Leonardo-Welt. Anmerkungen
zum Status universitdrer Bil-
dung angesichts der Digitalisie-
rung von Wissenshestdnden

Prof. Dr. Sebastian Dippelhofer
Digitale Bibliothek - Utopie
oder Investitionsfeld?

Moderation: Prof. Dr. Manuela
Pietral3

Prof. Dr. Timo Hoyer &

Fabian Mundt, M.A.

Reflektiertes Lernen, personalisiertes
Studieren. Eine Analyse des Studierver-
haltens in digital gestitzter Lehre

Prof. Dr. Dirk Ifenthaler,

Dana-Kristin Mah, M.A. &

Dr. Jane Yin-Kim Yau

Studienerfolg mittels Learning Analytics -
Systematisches Review und Handlungs-
empfehlungen fiir deutsche Hochschulen

Hoang Long Nguyen, B.A. &

Prof. Dr. Angela Teichert
Lernmotivation und Lebensbewdltigung
durch Online-Communities -

Eine empirische Untersuchung der
Studyblr-Community

Moderation: Prof. Dr. Burkhard Schaffer

E-Portfolios und die Férderung des individuellen Kenntnis-

René Barth, M.A. Folgen der
Gamification der Hochschullehre Digitalisierung
akademischer

Lehre und Forschung

Prof. Dr. Theo J. Bastiaens,
Klaudia Bovermann, M.A. &
Joshua Weidlich, M.A.
Gamification im Fernstudium

Prof. Dr. Robert Lehmann,

Dr. Marius Raabh,

Simon Roderus, M.A. &

Prof. Dr. Thomas Voit

Spielerisches Lernen an der Hochschule

Moderation: Prof. Dr. Johannes Fromme

03-04 | 11| 2017

Abschluss & Verabschiedung &



